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Gamification im bildungswissenschaftlichen Kontext

− Lernunterstützung (Vermitteln von Inhalten, Anwenden von Wissen; Feedbacktool)

− Lerngegenstand (Motivation, Gestaltungsprinzipien)

− Reflexionsgegenstand & Schreibanlass

− Untersuchungsobjekt

− H5P (Game Map, Branching Scenario)
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Phasen der Spielentwicklung

Planen

Veröffentlichen

Vorbereiten

Produzieren

Testen
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Phasen der Spielentwicklung

Was ist das Ziel des Spiels?
(Und inwiefern wird das den Spieler*innen mitgeteilt?)

Über welche Materialien soll sich
das Spiel erstrecken?

Was ist die Story? Welche Charaktere, 
Handlungen etc. werden benötigt?

Planen

Veröffentlichen

Vorbereiten

Produzieren

Testen
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Phasen der Spielentwicklung

Wo finde ich Material?

Welche Texte sollen eingebunden werden?

Wie sollen die Aktivitäten/Interaktionen genau aussehen?

Planen

Veröffentlichen

Vorbereiten

Produzieren

Testen
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Phasen der Spielentwicklung

Wer kümmert sich um was?
Was lässt sich gleichzeitig erledigen?

Wie müssen Aufgaben oder andere
Elemente ggf. angepasst werden?

Wo finde ich Anleitungen oder Support?

Planen

Veröffentlichen

Vorbereiten

Produzieren

Testen
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Phasen der Spielentwicklung

Gibt es Feedback und ein (plausibles) Spielende
für alle Szenarien?

Sind die einzelnen Handlungsstränge logisch?

Wie kommen potenzielle Nutzer*innen
mit dem Spiel zurecht?

Planen

Veröffentlichen

Vorbereiten

Produzieren

Testen
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Phasen der Spielentwicklung

Wo/Wie sollen die Quellen angegeben werden?

Wie können die Spiele exportiert werden?

Wie kann ich mein Spiel andernorts nutzen?

Planen

Veröffentlichen

Vorbereiten

Produzieren

Testen
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„Typische“ Supportanfragen

Ich habe meine Aktivitäten/Interaktionen und alles andere schon fertig. Wie bekomme ich 
das jetzt in das Tool hinein?

Irgendwo im Spiel stimmt was nicht. Da geht das irgendwie nicht weiter. Was muss ich 
ändern?

Bei mir wird das nicht richtig dargestellt. Was kann ich tun?

Mir gefällt die Story nicht mehr so wirklich. Können wir das abändern und dann das andere 
Tool nutzen?
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Vielen Dank für die Aufmerksamkeit!
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