


Gamification im bildungswissenschaftlichen Kontext

— Lernunterstitzung (Vermitteln von Inhalten, Anwenden von Wissen; Feedbacktool)
— Lerngegenstand (Motivation, Gestaltungsprinzipien)
— Reflexionsgegenstand & Schreibanlass

— Untersuchungsobjekt

— H5P (Game Map, Branching Scenario)
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Phasen der Spielentwicklung

Planen

\Vorbereiten

Produzieren

Testen

Veroffentlichen
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Phasen der Spielentwicklung

Planen

Was ist das Ziel des Spiels?

(Und inwiefern wird das den Spieler*sinnen mitgeteilt?)
Vorbereiten

Produzieren Was ist die Story? Welche Charaktere,

Handlungen etc. werden bendtigt?

Testen

Uber welche Materialien soll sich

T — das Spiel erstrecken?
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Phasen der Spielentwicklung

) v Allgemeines Alles einklappen

Planen

Hallo! Schén, dass du mich heute auf meinem Weg durch
diesen Irrgarten begleitest. Laut meinen Notizen missen

wir zundchst das Wirrwarrtal durchqueren.

Vorbereiten

Wenn wir das geschafft haben, kommt die Dunkelhdhle.
Mal sehen, was uns auf dem Weg so alles begegnet...

Produzieren

Testen

Veroffentlichen
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Phasen der Spielentwicklung

Planen
Vorbereiten
Produzieren
Merke:
T ) Signalisierungen sind Hervorhebungen unterschiedlicher Art, z. B. Fettdruck und farbliche Hervorhebungen bei
eSten ) schriftlichen Texten, Lautstdrkeverdnderungen bei auditiven Texten und Pfeile auf bestimmte Bildelemente bei Grafiken. So
kénnen die Lernenden schneller erfassen, welche Begriffe besonders wichtig sind.
Veroffentlichen
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Phasen der Spielentwicklung

Planen

Vorbereiten

Produzieren

Testen

Du wolltest nur noch eben kurz in Ruhe deine Tasche packen und plétzlich knallt die Tar zu. Niemand

Ver('jﬂ:entlichen mehr da, der dich rauslassen kann. Und dein Handyakku ist leer... Wie kommst du nun hier raus?
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Phasen der Spielentwicklung

Planen
Welche Texte sollen eingebunden werden?
Vorbereiten
Produzieren | Wo finde ich Material?
Testen
T — Wie sollen die Aktivitaten/Interaktionen genau aussehen?
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Phasen der Spielentwicklung

Planen

Aktion/Réatsel Aufgabenstellung & Lésung

Ratsel 1
Vorbereiten
Produzieren

y Ratsel 2
Testen
Veroffentlichen
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Phasen der Spielentwicklung

Planen

Wer kimmert sich um was?

. Was lasst sich gleichzeitig erledigen”

Produzieren

Wo finde ich Anleitungen oder Support?

Testen

Wie mussen Aufgaben oder andere

Elemente ggf. angepasst werden?

Veroffentlichen |
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Phasen der Spielentwicklung Einstellungen

Unten findest du die Einstellungen fir de weigungsfT

Startbildschirm konfigurieren

Planen Etappeninhalt *

» Startbildschirm

Wahle die Art des Inhalts, die du der Etappe hinzufiigen mdchtest.

VO rb ere |te n Question Set Bearbeite das vorgegebene Endszenario

» Endbildschirm

Produzieren
Optionen fur die Bepunktung
TeSten » Optionen fiir die Bepunktung
Vero-ﬁ:entllchen ) Interaktionseinstellungen

v Interaktionseinstellungen
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Phasen der Spielentwicklung

Planen
Gibt es Feedback und ein (plausibles) Spielende
Vi e fur alle Szenarien?
Produzieren | Sind die einzelnen Handlungsstrange logisch?
Testen
[V Wie kommen potenzielle Nutzer*innen
SUewe B mit dem Spiel zurecht?
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Phasen der Spielentwicklung

Planen C Sarah What Next

Vorbereiten

A

Produzieren

~ 0 0° O
Testen

0 i | & DozentFrage 19
Verdffentichen
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Phasen der Spielentwicklung

Planen

Vorbereiten

Produzieren

Testen

Veroffentlichen
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Phasen der Spielentwicklung

=
- d Weiter »

Planen

Vorbereiten

Produzieren

Testen

Veroffentlichen
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Phasen der Spielentwicklung

Planen

Wo/Wie sollen die Quellen angegeben werden?

Vorbereiten

Produzieren Wie kdnnen die Spiele exportiert werden?

Testen

Wie kann ich mein Spiel andernorts nutzen?

Veroffentlichen |
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Phasen der Spielentwicklung

Planen

Vorbereiten

| Metadaten

Eiina biatadatan fe ntinh = -
/ Flige Metadaten fir de auptinhalt hinzu

Produzieren Metadaten
Testen Name * (‘@ Show label for AT
Branching Scenario: Gestaltungsprinzipien im Hochschulkontext
Veréﬂ:ent”Chen Lizenz* Lizenz-Version

Namensnennung (CC BY) 4.0 International
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, Typische* Supportanfragen

Ich habe meine Aktivitaten/Interaktionen und alles andere schon fertig. Wie bekomme ich
das jetzt in das Tool hinein?

Irgendwo im Spiel stimmt was nicht. Da geht das irgendwie nicht weiter. Was muss ich
andern?

Bei mir wird das nicht richtig dargestellt. Was kann ich tun?

Mir geféllt die Story nicht mehr so wirklich. Kénnen wir das abandern und dann das andere
Tool nutzen?
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Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit!
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